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MBA de Design de
o o o O primeiro MBA a unir o conceito de |A Applied ao modelo
p rOd ulllos d Ig Illla IS tripartite de design-tecnologia-negocios:
aqui vocé aprende a acoplar |IA ao ciclo do produto

mais afualizado do digital, decidir com dados e liderar times multidisciplinares.
mercado!
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O 1° MBA de Curriculo tripartite: Focado em portfdlio: Multiplas
produtos digitais design, tecnologia e projetos com padréo certificacdes:

com conceito A negocios de mercado ao longo do curso
applied do Brasil

Desejabilidade, rentabilidade Aprendizado m&o na massa, Séo 3 certificacdes ao longo do

O 1° MBA de produtos digitais com e viabilidade focado em pratica e resultados curso, uma em cada sprint.
conceito |A applied do Brasil




& :| "\ Don Norman
'u _+ Design Award

Design da
Unifor é

O curso de Design da Unifor foi premiado com o Donald
Norman Design Award 20295, destacando nosso

compromisso com a formacédo em design de exceléncia

mundial. Com essa conquista, passamos a fazer parte da S d
lista de instituicoes de renome mundial, como o Royal P re m I a o e
N ©
referéncia
® ©
internacional
O design [na Unifor] é abracado n&o apenas como I A o
profissdo, mas como uma ferramenta compartilhada para e m exce e nc I a
construir um futuro melhor. Essa energia humana e ° —
e inovacao.

College of Art, o Imperial College London e o
California College of the Arts no ensino de design.

proposito coletivo estdo no cerne do que torna seu
programa excepcional.

(Comentario da banca do Juri do DNDA25)
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Cursos de pdés-graduacao
Pés em Design Estratégico e Inovacéo
Pés em Design de Experiéncia do Usuario
MBA em Design de Produtos Digitais

Bacharelado em design

Unico curso do norte/nordeste comrejxo Cursos de graduagéo:
de design de servicos, UX e design Design de moda

research Design de interiores

Design bacharelado

(design gr&fico, design de seryicos e design de

A experiéncia do usuario)

Aprenda no maio
ecossistema de design \
e Inovacao do norte/ |

debates criticos que conectam academia;

n O rd e S.I-e . mercado e politicas do design

A Universidade de Fortaleza (Unifor)abriga um
ecossistema de ponta com 2.000 m? dedicados a ensino

e pesquisa em tecnologia, inovagéo e design. dentre os quais:
Lab.Publica - Design de servigcos publicos

LUQS - Estudos da Experiéncia do usuario
Vértex - pesquisa, desenvolvimento e inovacédo em Tl

Laboratérios em design e tecnologia

Uma rede completa de mais de 10 laboratérios




O 1° MBA de
design de
produtos digitais
com conceito Al
Applied do Brasil

Este € o primeiro MBA com curriculo organizado sob
conceito |1A Applied para desenvolvimento de produtos
digitais. Vocé aprendera a usar IA como ferramenta
estratégica para acelerar pesquisas, validar hipéteses,
criar protétipos e otimizar a gestao de produtos. O
resultado é um profissional que entrega mais valor, mais
rapido e com mais seguranca, dominando os padrdes de
mercado e os fundamentos de ética e privacidade.

=

Portfélio
Competitivo
Construa cases reais que
demonstram seu dominio
pratico em I|A.

Decisdes com
evidéncias
Use |A para acelerar
pesquisas e analisar
meétricas.

lal

Maior
empregabilidade
Desenvolva as habilidades
de Al que as empresas
estdo contratando hoje.

ad

Maior
produtividade
Use Al para automatizar
tarefas operacionais e

focar no estratégico.




Grade curricular
em modelo
tripartite integrado

Unimos uma so grade curricular design,
tecnologia e gestdo no mesmo curso.

Conectamos desejabilidade, viabilidade e rentabilidade
para formar profissionais capazes de conceber, lancar e
escalar produtos que entregam valor real. Vocé aprende
a articular experiéncia, arquitetura técnica e
estratégia de negédcio. Essa ¢ a visdo completa que
forma lideres de produto e prepara para atuar de forma
estratégica na “Triade de Produto” , a estrutura de
gestao das principais product techs.

Entenda melhor nossa grade

TECNOLOGIA

tratégia,
CoTeIegiE (Tech Lead)

meétricas e foco
em outcomes.

NEGOCIOS
(Product Manager)

DESIGNER

(Product designer)

estratégia, métricas e
foco em outcomes.

experiéncia significativa
e inclusiva.

Nosso curriculo é construido sobre o pilar do Design Thinking,
o modelo de inovacéo consolidado pela IDEO e adotado pelas
empresas mais valiosas do mundo. Conectamos
Desejabilidade (Design), Rentabilidade (Negécio) e
Viabilidade (Tecnologia) para formar profissionais.




Como funciona
nosso MBA

Modelo hibrido

online ao vivo + imersao presencial

Toda formacédo € ao vivo.

Turma enxuta
turma com apenas 15 vagas

Mentoria proxima, networking de alto impacto e
colaboracéao real entre colegas e professores.

Formacao acelerada
se forme em apenas 18 meses

Mentoria proxima, networking de alto impacto e
colaboracéao real entre colegas e professores.

N&o € um curso EAD: ndo havera aulas gravadas.

Periodo
Janeiro/2026 a julho/2027

Aulas
quinta e sexta (noite) e

sabado (manha e/ou tarde),
a cada quinze dias




Como se
estrutura o MBA?

O curso adota estrutura baseada nos
metodos ageis.

O curso adota estrutura baseada nos métodos

ageis para aproximar os alunos da experiéncia
no mercado. Para isso, a grade curricular €
estruturada em trés sprints (que funcionam
como semestres) e cada um se encerra com a
entrega de um produto minimo viavel (MVP)
e gera uma certificacado intermediaria.

Design estratégico
e produtos digitais

Y CERTIFICACAO |

Avaliacdo, Performance e
Evolucao de Produtos Digitais

Y CERTIFICACAO I

partida

Estruturacao e Design
de Experiéncia Digital

Y CERTIFICACAO I

Entrega final
Portfdlio pronto
para o mercado



O que

vamos aprender

na sprint O1?

Sprint focada em estratégia, gestao e

Inovacao.

Na primeira s
fundacdo do

orint, vocé aprendera construir a

oroduto digital. As cinco disciplinas

de nucleo sdo focadas em estratégia, gestao e
Inovacao. Vocé aprendera a definir o ciclo de vida
do produto, alinhar o design a estratégia de
negocio e usar o design thinking para praticas
colaborativas.

Design estratégico e produtos digitais

Ciclo de vida do Produto Digital (10h)
Gestdo de produtos digitais (20h))
|A para designers e gestores de produto (20h)

Estratégia de produto (20h)

Design thinking e praticas colaborativas

_ Clique
em produto digital (20h)

ou escaneie

Pratica de projeto integrador | (30h)

leia as ementas
detalhadas



https://drive.google.com/file/d/1TpgbyGQyUNjpaMJcE55I0hd12U_qVjLt/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1TpgbyGQyUNjpaMJcE55I0hd12U_qVjLt/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1TpgbyGQyUNjpaMJcE55I0hd12U_qVjLt/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1TpgbyGQyUNjpaMJcE55I0hd12U_qVjLt/view?usp=sharing

O que vamos aprender
na sprint 02?

Sprint focada em pesquisa com usuarios,
arquitetura da informacao e Design Ops

Na sprint 02, o foco muda da estratégia para a
execucdo da experiéncia. As cinco disciplinas
centrais mergulham no craft do design: vocé
aprendera a conduzir pesquisas aprofundadas
com usuarios, definir a arquitetura da

informacao e criar protétipos de alta fidelidade
(Ul Design).

Estruturacao e design de experiéncia digital

Arquitetura do produto digital (10h)

Pesquisa com Usuarios para Produto Digital (20h)
Prototipacao digital e Ul Design (20h)

UX Writing, Microtextos e |IA Generativa (20h)

Design Ops e Design Systems escalaveis (20h) Clique

ou escaneie
Pratica de projeto integrador Il (30h)

leia as ementas
detalhadas



https://drive.google.com/file/d/1Shzd6Th1KFAeapbI--tK-DYxgQ0Je_XW/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Shzd6Th1KFAeapbI--tK-DYxgQ0Je_XW/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Shzd6Th1KFAeapbI--tK-DYxgQ0Je_XW/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Shzd6Th1KFAeapbI--tK-DYxgQ0Je_XW/view?usp=sharing

O que vamos aprender
Na sprini' 03?

Sprint focada em melhoria continua, avaliacao Avaliagéo, Performance e Evolugéo
de Produtos Digitais

quantitativa e qualitativa

Gestdo de dados para produtos digitais (10h)

Testes de Usabilidade e Avaliacao Qualitativa (20h)

No sprint final, vocé aprende a gerenciar, medir e Analise Quantitativa e Ferramentas de

evoluir o produto digital. As disciplinas de nucleo Medig&o de Uso (20h)
SYle f.ocadas em dados. e melhon? Cc?n’nnua. Vocé UX Metrics e métricas de negocio (20h) N
dominara tanto a avaliagcdo qualitativa (testes de - = gy
Oou escaneie
usabilidade) quanto a analise quantitativa (gestao Portfdlio e Curriculo para Produtos
Digitais (20h
de dados) gitais (20h)

ST
P i =]
IEIJF%T: a
leia as ementas
detalhadas

Pratica de projeto integrador Il (30h)



https://drive.google.com/file/d/17Yf6cjTDGyP8tSM2d9UfmjVKSabvI3OQ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/17Yf6cjTDGyP8tSM2d9UfmjVKSabvI3OQ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/17Yf6cjTDGyP8tSM2d9UfmjVKSabvI3OQ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/17Yf6cjTDGyP8tSM2d9UfmjVKSabvI3OQ/view?usp=sharing

Uma grade curricular
que nenhum outro

MBA tem

Este MBA néo € apenas atualizado: é pioneiro. O primeiro no
Brasil com o conceito de IA Applied, o que se reflete em uma
grade curricular onde a |IA ndo € um maodulo isolado, mas
uma ferramenta estratégica integrada de ponta a ponta. Vocé
a aplica tanto na gestdo, com "IA para designers e gestores
de produto’, guanto no craft de execucdo, como em "UX
Writing, Microtextos e |A Generativa".

Al

|IA Aplicada na Pratica (de ponta a ponta)

A |A n&o € um modulo isolado. Vocé a aplica na estratégia e
na execucao, como em UX Writing com |A Generativa.

Dominio de Senior Skills

Domine disciplinas de lideranca como Design Ops e Design
Systems e UX Metrics e Métricas de Negodcio.

u —
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Projeto real de 90 horas

Um "Projeto Integrador" de Q0 horas (30h por sprint) conecta
todo o curso, garantindo um case robusto e com padrao de
mercado.

Foco na sua carreira (exclusividade)

O MBA se encerra com a disciplina "Portfolio e Curriculo para

Produtos Digitais", focada 100% em preparar vocé para
conquistar as melhores vagas.




Time de curadores e coordenadores

Curadores e coordenadores que sao profissionais atuantes no mercado

Este MBA ¢ estruturado por um fime de curadores e coordenadores que s&o profissionais atuantes no
mercado. Eles foram responsavels por desenhar a grade curricular com base em suas experiéncias
praficas, liderando projetos complexos e equipes multidisciplinares.

Bruno Ribeiro

C co—coordenador) ( co—curador)

Designer de experiéncia do usuario com
mais de 10 anos de experiéncia, com
mestrado pela ESDI/UERJ e foco em
inovacéo orientada dados e impacto social.
Atualmente, é professor de design na
Universidade de Fortaleza e coordenado o
Laboratorio de Design de Servicos Publicos
(Lab.Publica), onde lidero projetos de
servicos e produtos digitais para o setor
publico e organizacdes do terceiro setor.

@ brunoribeiro2021/ menos.que.nada

Jorge Godoy
(co-coordenador) (co—curador)

Jorge Godoy ¢é designer de Experiéncia do
usuario com mais de 15 anos de mercado.
Atualmente é designer de Experiéncia no
Ministério das Cidades e professor de
Design na Universidade de Fortaleza. Mestre
em Comunicacao e Semiotica pela PUC-SP
e bacharel em Design Grafico pela Belas
Artes-SP. E membro do movimento Felicilab
e do Laboratorio Criativo Esticando a
Baladeira.

@ /jorgegoliveira/ elpadre_jorge_



https://www.linkedin.com/in/jorgegoliveira/
https://www.instagram.com/elpadre_jorge/
https://www.linkedin.com/in/brunoribeiro2021/
https://www.instagram.com/menos.que.nada/

Faca parte do MBA
mais completo e
inovador em Design
de produtos digitais
do mercado!

<Clique para ir a Iandpage>

Entre em contato
com a gente!

B sejaposunifor@unifor.br

@posunifor

o> (85) 3477-3174

(&) (1) 953584944



https://unifor.br/web/pos-graduacao/mba-design-de-produtos-digitais

